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2005. a majandusolümpiaadi juhendi lisa 1.

MultiMESE läbiviimise juhend.

1. MultiMESE lahendamine toimub üleriigilise majandusolümpiaadi žürii kinnitatud ja olümpiaadi piirkonnakomisjonile saadetud legendi alusel.

2. Võistluse läbiviija teatab majandusliku situatsiooni ja krediidipiiri muutustest perioodide kaupa legendi ette lugedes. Legend loetakse ette eesti keeles, vajadusel korratakse vene keeles.

3. Maksude ja pangaintressi muutustest ei teatata, need leiavad võistkonnad ainult aruannetest.

4. Kuid võistlejad peavad hoolega kuulama legendi ja panema tähele erakorralisi muutumisi “majanduselus”.

5. Võistluse läbiviija kontrollib enne MultiMESE mängu algparameetreid:

Hind


8 - 999

Toodang

0 - e/v võimsus

Turundus

0 - 99999

Investeeringud
0 - 99999

U&A


0 – 99999

6. Kui võistlejal ei jätku otsuse tegemiseks raha, siis võistluse läbiviija vähendab järjekorras panuseid turundusele, investeeringutele ning uurimis- ja arendustööle 50%-le võistkonna otsustest.

7. Kui ka sel juhul raha ei jätku, siis võistluse läbiviija vähendab järjekorras panuseid turundusele, investeeringutele ning uurimis- ja arendustööle 0-ks (nulliks). 

8. Kui ka sel juhul raha ei jätku, paneb võistluse läbiviija veergu “toodang” 0 tk ja kõik teised kulutused (turundus, investeeringud ja uurimis- ja arendustöö) jäävad muutmata (st pannakse nii, kuidas võistkond pakkus) 

9. Kui ka sel juhul raha ei jätku, siis jääb “toodang” 0 tk ja võistluse läbiviija vähendab järjekorras panuseid turundusele, investeeringutele ning uurimis- ja arendustööle 50%-le võistkonna otsustest.

10. Kui ka sel juhul raha ei jätku, siis jääb “toodang” 0 tk ja võistluse läbiviija vähendab järjekorras panuseid turundusele, investeeringutele ning uurimis- ja arendustööle 0-ks (nulliks). 

11. Võitjaks tuleb võistleja, kellel on kõige suurem MTI.

12. Juhul, kui MTI on kahel või enamal võistlejal ühesugune, siis arvestatakse summaarset kasumit.

13. Juhul, kui ka võistleja summaarne kasum on võrdne, arvestatakse võistleja hõivatud turuosa suurust.

14. Peale aruannete kättesaamist ja uue majandusliku situatsiooni ettelugemist on otsuse vastuvõtmiseks aega 5 minutit.
15. Otsused tuleb kirja panna üheselt loetavalt, vastasel juhul langetavad otsuse võistluse läbiviijad.

16. Peale aruannete kättesaamist peab võistleja kontrollima sisestatud andmete vastavust oma tehtud otsustega ja vastuolu avastamisel teatama sellest koheselt! 

Hilisemaid pretensioone ei arvestata!

17. Abivahenditena on õpilastel lubatud kasutada taskuarvutit ja kella.

